ZJEDNODUSENA PRAVIDLA
MALEHO FOTBALU V CR

STARSI PRIPRAVKA:

Zdkladni pravidla a organizac¢ni ustanoveni hry:
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Pocet hrach: 5+1 (pét hracl v poli, jeden brankar)
Pocet tymi: Soutézni utkani se hraji na jedno ¢i dvé hristé, dle RMS OFS/KFS/PFS
Hristé: 27m x 42m (+-2m)

Branky: 2m x 5m (opatfené sitémi)
- branky musi byt zajistény proti samovolnému spadnuti

Hraci doba:
a) zapas: 4 x 17 minut (pfestavka 5 minut)
b) turnaj, triangl: dle po¢tu ucéastnikl
- hraci doba dle RMS OFS/KFS/PFS,
- minimalni hraci doba jednoho tymu je 60 minut

Mic: velikost ¢islo 4, hmotnost: 290-390¢g, obvod: 63-66cm

.Mala domtd" neni povolena

Rozehra od pomezni ¢ary: vhazovanim rukama

Kop od branky,pfes pulku hriste je bez dotyku zemé ¢i hrace zakazan, prvni volna
prihravka v PU, brankar rozehrava pri kopu od branky mic¢ pouze ze zemé. Hrat

na soupefovu polovinu miZze z PU vvhozem z ruky.

Stridani hraéa: Opakované, bez preruseni, stfidat se mtze kdykoliv a kdekoliv
v prubéhu hry tak, aby na hristi bylo vzdy praveé 5 hraca a 1 brankar.




Pravidlo I: Velikost hriste

1. HiiSté ma rozméry 42 x 27 metrt, +- 2 metry. Mtze byt vymezeno barevnymi metami. Mety pro vyznaceni
PU a stfedové ¢ary jsou odlisné od met, vyzna&ujici hiists.

2. PU je vymezeno ¢arou, metami &i kuZely ve vzdalenosti 5,5m od branky. KuZely se nachazi 0,5m od &ary
od hristé, z divodu bezpecnosti.

3. V pripadé hry na vice hristich musi byt od sebe hiisté minimdalné ve vzdalenosti 2 metra.

4, Do prostor hristé nesmi zasahovat pevné branky, které musi byt ve vzdalenosti minimalné

2 metra od hriste.
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Pravidlo II: Hra brankare, rozehra od brany

1. Brankar nesmi chytat itmyslnou malou domt do ruky. V pfipadé zahrani ,malé doma" se kope nepifimy vol-
ny kop z hranice PU na strang, kde doslo k pfestupku.

2. Brankar smi chytat mi¢ po celé Sifi pokutového tizemi.

3. P1i kopu od brany brankar rozehrava mic¢ ze zemé. Rozehrou nohou nesmi piekopnout ptilku hristé bez do-
tyku mice zeme ¢i hrace.

4, Rozehrava-1i hra¢ kop od brany misto brankaie, nesmi piekopnout ptlku hiisté. Nahraje-1i brankafr mic
hraci, smi byt souperem napadan v pokutovém uzemi az po prvnim doteku s mi¢em. Souper pri rozehre

od brany nemuze stat v PU.

5.V piipadé pfekopnuti poloviny hiisté pii kopu od brany z PU je natizen nepiimy volny kop z poloviny hii-
Ste. Stejné pravidlo pro rozehrani na vlastni poloviné plati i v pfipadég, Ze brankar chyti mi¢ rukama ve hre.
Vyhozenim muZe pfehodit polovinu hiiste.

Pravidlo III: Standardni situace, stridani

1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama. Branici hrac stoji nejméneé 1m od rozehravajiciho hrace.

2. Volné kopy na vlastni poloviné jsou nepfimé, na poloviné soupefe jsou piimé. Zed mtize byt

nejméne 5 metri od mista kopu.

3. Pri standardni situaci musi byt utoc¢ici hra¢ nejméné 1m od brankare.

4. Pokutovy kop se zahrava ze vzdalenosti 7 metra od branky.

5. Stridani hracu je opakované, bez preruseni, stridat se mize kdykoliv a kdekoliv v pribéhu hry tak, aby na
hristi bylo vzdy praveé 5 hract a 1 brankar.

Pravidlo IV: Rozhod¢i, vysledek, divaci

1. V pripadeé nepritomnosti svazového rozhod¢iho ma povinnost domaci tym zajistit oddilového rozhodc¢iho,
ktery odridi utkani a zajisti vyplneni zapisu v IS.

2. Dle pravidel FACR se nezvefejiiuji tabulky dlouhodobych soutézi kategorie piipravek.

3. Divaci maji zdkaz vstupu na hriste, zustavaji v prostorach vymezenych pro divaky.

4,V pripade surové hry ¢i hrubého nesportovniho chovani ma pravo rozhod¢i hrace doc¢asné vyloucit na dobu
S5minut. Dany tym hrace vystrida jinym hracem a hraje ve stejném poctu. Toto pravo muize rozhodc¢i pouzit

u daného hrace opakovane.



